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PLANO DE AÇÃO 

Projeto/Clube: LabMat 
 

Ano Letivo 2023/ 2024 

 

Contextualização:  

● Enquadramento institucional – PEA/PAA  

Domínio A - Prestação do serviço Educativo 

Objetivo estratégico - A.2. Promover a oferta educativa e gestão curricular 

Objetivo operacional - A.2.1. Implementar a oferta Educativa 

● Financiamento: Escola 

● Objetivos Específicos: 

Despertar o interesse pela participação em atividades de âmbito nacional/internacional;  

Estimular o gosto pela resolução de questões/problemas envolvendo conhecimentos na área da Matemática; 

Promover o gosto pela matemática através do jogo; 

Desenvolver nos alunos atitudes de autoconfiança, responsabilidade e integração na escola;  

Envolver os alunos em atividades enriquecedoras, tais como: Jogos matemáticos, SuperTmatik (Cálculo Mental e Quiz Matemática), Bebras 

(Desafio de Pensamento Computacional), entre outros. 

AÇÃO/ATIVIDADE PÚBLICO-ALVO METODOLOGIA CALENDARIZAÇÃO RECURSOS INDICADORES DE 

AVALIAÇÃO (*) 

Jogos do 24, Ouri, Hex; Rastros 
2º e 3º Ciclos 

Treino e concurso entre 

alunos do clube. 

Ao longo do ano  Jogo 24; Ouri 

Hex; Rastros 

 

Mínimo 15 alunos 

SuperTmatik: Cálculo mental e Quiz 
Matemática 
 

2º e 3º Ciclos 
Treino e seleção de 
alunos no concurso 
Intraturmas; seleção de 

Ao longo do ano  Computador; 

Cartas do 

SuperTmatik. 

 

Mínimo 15 alunos 

 

Agrupamento de Escolas de São Martinho do Porto 

Escola sede:  

Escola Básica e Secundária de São Martinho do Porto 
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(*) Exemplos: taxas, número de alunos, … 

 

 
Data:            O/A Coordenador(a): 

                                                                                                                                      
25/09/2023        Luísa Ferreira, Margarida Carreira, Conceição Aurélio, Paula Gomes 

alunos para a  Final 
Online  

 

 

 

Problema do mês  
2º e 3º Ciclos e 

Secundário 

Concurso que apela ao 

raciocínio matemático, 

obedecendo às regras 

constantes do 

regulamento. 

 

Ao longo do ano 

Certificados 

de 

participação; 

Prémio para os    

dois primeiros 

classificados 

de cada ciclo. 

 

Mínimo 15 alunos 

Bebras – Desafio de Pensamento 

Computacional 

 
2º e 3ºCiclos e 

Secundário 

Treino das diversas 

categorias: 

Benjamins - 5º e 6º ano  

Cadetes - 7º e 8º ano  

Juniores - 9º e 10º  

Seniores - 11º e 12º ano 

 

  

Outubro e 

novembro 

 

Computadores 

 

 

 

Mínimo 15 alunos 


